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Раздел №1. Комплекс основных характеристик дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы
1.1. Пояснительная записка 
Направленность программы

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Графический дизайн» (далее программа «Графический дизайн») является программой технолого-художественной направленности.

Программа знакомит учащихся с современными методами работы в области графического дизайна, развивает конструктивное созидательное, художественное мышление, элементы алгоритмического мышления, воспитывает у школьников коммуникабельность посредством творческого общения детей в коллективе.

Программа «Графический дизайн» носит практико-ориентированный характер и направлена на овладение учащимися основными приемами создания и обработки графических и мультимедийных объектов посредством использования высокотехнологического современного оборудования, кроме этого, программа способствует также формированию навыков работы с компьютером, а также публичных выступлений. Работа по данной программе создает благоприятные условия для интеллектуального, художественного и духовного воспитания личности ребенка, социально-культурного и профессионального самоопределения, развития познавательной активности и творческой самореализации.
Программа «Графический дизайн» составлена в соответствии с нормативно-правовыми документами:

· Федеральным законом «Об образовании в Российской Федерации» (№ 273-ФЗ от 29 декабря 2012 г.). 

· Приказом министерства образования и науки № 1008 от 29 августа 2013 г. «Об утверждении порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам».

· Концепцией развития дополнительного образования детей (утв. распоряжением Правительства РФ от 4 сентября 2014 г. № 1726-р).

· Санитарно-эпидемиологическими требованиями к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей (Сан.ПиН 2.4.4. 3172-14).
Уровень освоения
Программа «Графический дизайн» предполагает освоение материала на стартовом и базовом уровне. В процессе обучения дети получают начальные знания основных принципов работы с графическим дизайном, умения работать с компьютерным и графическим оборудованием, программным обеспечением, по окончании курса учащиеся овладеют навыками для создания самостоятельной работы в области графического дизайна простого уровня сложности.
Актуальность программы

Актуальность образовательной общеразвивающей программы «Графический дизайн» обусловлена требованиями современного общества, его культуры, которая становится все более зрелищной, и где навыки работы с графическим дизайном, создания и обработки компьютерной графики, компьютерной презентации, для людей любой специальности становятся неотъемлемыми атрибутами и частью профессиональных требований во многих сферах деятельности.

 Характерной для нашего времени становится ориентация на развитие креативности подрастающего поколения. Занятия графическим творчеством эффективно способствуют художественно-творческому росту обучающихся на разных этапах их развития.
Педагогическая целесообразность программы
Педагогическая целесообразность программы определяется тем, что в процессе групповой работы над проектом происходит развитие коммуникативных качеств школьников. Развитие ответственности обучающегося за выполненную работу достигается путем включения каждого в проект со своим заданием. Развитие умения обрабатывать различную информацию с помощью специальных редакторов достигается в процессе самостоятельной работы каждого школьника над индивидуальным заданием. 

Отличительные особенности программы

Настоящая программа призвана научить детей не только осваивать приемы работы с компьютером и рядом периферийных устройств для работы в области графического дизайна, но и побудить их творческую деятельность, направленную на постановку и решение проблемных ситуаций при выполнении работы.

Совместная работа по созданию графических объектов обеспечивает создание условий для взаимопонимания и сотрудничества между учащимися, учителями, равноправного общения, а также личностного роста обучающихся и педагогов.

Занятия в творческих микрогруппах позволяет уже на ранней стадии выявить у ребят индивидуальные способности. 
Адресат программы

Данная программа рассчитана на учащихся 3-4 классов (возраст 9-11 лет) и призвана развивать коммуникативные навыки в процессе групповой работы, ответственность – путем включения каждого учащегося в проект с индивидуальным заданием, умение искать, оценивать и обрабатывать различную информацию – через работу над индивидуальными заданиями.

Сроки освоения программы 

Программа рассчитана на 1 год обучения.

Режим занятий

Занятия проводятся с 15 октября по 24 мая, по 2 занятию в неделю по 2 часа.

Формы обучения

В процессе обучения используется очная форма занятий.

Формы организации образовательного процесса

Основной формой организации образовательного процесса является групповое занятие. Формы организации занятий: обучающие семинары и лекции, мастер-классы, тренинги, конкурсы, создание и обсуждение работ.  Некоторые занятия проходят в форме самостоятельной и индивидуальной работы (разработка графической идеи, подбор информационного материала), где стимулируется самостоятельное творчество. 
1.2 Цель и задачи программы

Цели  программы:

1) Создание условий для раскрытия личностного творческого потенциала учащихся, самовыражения и самореализации, через готовность осуществлять индивидуальную творческую практику в сфере графического дизайна.

2) Овладение современными информационными технологиями и практическими навыками использования современных программных средств мультимедиа для создания и обработки графики. 
3) Ознакомление с технологией создания презентации. 

4) Овладение умением работать с различными видами информации, в том числе графической, текстовой, звуковой.

5) Приобщение к проектно-творческой деятельности.
Задачи: 
Образовательные

· изучение основ графического дизайна;

· приобретение умения самостоятельно создавать графическую информацию, ее структурировать и представлять в виде законченного графического объекта;
· развитие умения строить композицию, организуя смысловые и композиционные связи между изображаемыми предметами;
· привитие навыков сознательного и рационального использования компьютера; 
· развитие проектных, исследовательских умений младших школьников; навыков набора текста; 
·  формирование начального опыта поиска информации в Интернете и фиксации найденной информации; 
· развитие умений разработки мультимедийных презентаций и публичных выступлений в ходе их сопровождения; 
· формирование и развитие навыков самостоятельной работы, самообучения и самоконтроля;
· обучение работе с графическими и мультимедиа редакторами.
Развивающие:

· развитие внимания, памяти, воображения, творческого мышления учащихся;

· развитие потребности в творчестве и познании окружающего мира;
· развитие познавательной мыслительной деятельности и устойчивого интереса к творчеству;

· приобретение навыков поведения в индивидуальной и коллективной деятельности;

· способствование ранней профориентации школьников.
Воспитательные:

· воспитание у детей положительных личностных и коммуникативных качеств;
· воспитание настойчивости, целеустремлённости и ответственности за достижение высоких творческих результатов;
· воспитание трудолюбия, ответственности и дисциплинированности.
1.3 Содержание программы
Учебный план
	№

п/п
	Название раздела, темы
	Всего

часов
	Теория
	Практика
	Форма работы и контроля

	Раздел 1. Введение в графический дизайн

	1.
	Вводный урок. Правила техники безопасности при работе в компьютерном классе. Возможности персонального компьютера.
	1
	1
	
	Беседа

	2.
	Компьютер и его основные устройства. Включение и выключение  компьютера.
	1
	0,5
	0,5
	Беседа

	3
	Растровая компьютерная графика. Простейший растровый графический редактор. Инструменты растрового графического редактора.
	1
	1
	
	Беседа

	4
	Роль рисунка в жизни современного общества. Программа Paint 3D: назначение, возможности, экранный интерфейс. Открытие программы.
	2
	0,5
	1,5
	Беседа

	5.
	Работа с инструментами Paint 3D. Меню.
	2
	1
	1
	Беседа

	6.
	Работа с инструментом «Кисть»
	1
	1
	
	Беседа

	7.
	Работа с инструментом «Двухмерные фигуры»
	1
	1
	
	Беседа

	8.
	Работа с инструментом «Трехмерные фигуры»
	1
	1
	
	Беседа

	9.
	Работа с инструментом «Наклейки»
	1
	1
	
	Беседа

	10.
	Работа с инструментом «Текст» «Холст»
	1
	1
	
	Беседа

	11.
	Работа с инструментом «Эффекты»
	1
	1
	
	Беседа

	12.
	Работа с инструментом «Библиотека 3D моделей»
	1
	1
	
	Беседа

	13.
	Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование. Преобразование фрагментов.
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа

	Раздел 2. Технологии работы с растровым графическим редактором

	7.
	Растровая компьютерная графика. Простейший растровый графический редактор. Инструменты растрового графического редактора. 
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа

	8.
	Инструменты создания простейших графических объектов. Исправление ошибок и внесение изменений.
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа

	9.
	Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование. Преобразование фрагментов.
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа

	10.
	Устройства ввода графической информации.
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа

	11.
	Задание№1 «Пример создания трехмерной модели букета цветов и иллюстраций с помощью программы Paint 3D»
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа

	12.
	Задание №2 «Пример создания трехмерной модели домика в программе Paint 3D»
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа

	13
	Задание №3 «Пример создания трехмерной модели торта и иллюстраций в программе Paint 3D»
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа

	14
	Задание №4 «Примеры создания трехмерных моделей и иллюстраций посуды в программе Paint 3D»
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа

	15
	Задание-проект №5 «Пример создания трехмерных моделей молекул и иллюстрация с помощью программы Paint 3D».
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа

	16
	Цвет и человек. Цветовые ощущения человека.
	2
	1
	1
	Беседа

	17
	Восприятие цвета.  Основы цветоведения - основные характеристики цвета.

Упражнение «Цветовой круг».
	2
	1
	1
	Беседа

	18
	Тон (теплые и холодные цвета). Упражнение «Царство холодное» «Царство теплое». Ахроматические и хроматические цвета.
	2
	1
	1
	Беседа

	19
	Цветовые контрасты. Упражнение «Цветовые растяжки». Иллюзии цветового зрения. Оптические иллюзии в дизайне.
	2
	1
	1
	Беседа

	20

	Разработка проекта «Cоздание трехмерных моделей здания и и иллюстраций с помощью программы Paint 3D». Защита проекта. Обсуждение. Выводы. Выбор лучшего проекта.
	2
	0,5
	1,5
	Защита проекта

	21
	Принципы формообразования. Основы композиционно художественного формообразования.
	2
	1
	1
	Беседа

	22
	Дизайн и форма. Геометрическая структура формы - плоская и объемная. 
	2
	1
	1
	Беседа

	23

	Проект-презентация «Дизайн и форма». Обсуждение.
	2
	-
	2
	Защита проекта.

	Раздел 3. Технологии работы с векторной графикой

	24.
	Векторная компьютерная графика. 
	1
	0,5
	0,5
	Беседа

	25
	Программы для работы с векторной графикой.
	1
	0,5
	0,5
	Беседа

	26
	Инструменты создания простейших графических объектов с помощью программы для работы с векторной графикой
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа

	27
	Исправление ошибок и внесение изменений.
	1
	0,5
	0,5
	Практическая работа

	28.
	Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование. 
	1
	0,5
	0,5
	Практическая работа

	29.
	Преобразование фрагментов.
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа, тест

	Раздел 4. Технологии работы с редактором презентаций

	30.
	Создание движущихся изображений.
	1
	0,5
	0,5
	Беседа

	31.
	Создание анимации по собственному замыслу.
	2
	
	2
	Практическая работа

	32.
	Создание линейной презентации «Часы»
	1
	0,5
	0,5
	Практическая работа

	33.
	Создание презентации с выбором варианта «Времена года»
	1
	0,5
	0,5
	Практическая работа

	34
	Создание циклической презентации «Скакалочка»
	1
	0,5
	0,5
	Практическая работа

	35.
	Итоговое занятие
	2
	-
	2
	Защита творческих работ

	36
	Резерв
	2
	-
	2
	

	Всего
	68
	27,5
	40,5
	


Содержание учебного плана

Раздел 1. Введение в графический дизайн
Теория: Цели изучения курса. Правила техники безопасности при работе в компьютерном классе. Возможности персонального компьютера. Компьютер и его основные устройства. Включение и выключение  компьютера. Роль рисунка в жизни современного общества. Программа Paint 3D: назначение, возможности, экранный интерфейс. Открытие программы. Работа с инструментами Paint 3D. Меню.
Практика. Упражнение-проект «Дизайн кружки». 

Раздел 2. Технологии работы с растровым графическим редактором
Теория: Растровая компьютерная графика. Простейший растровый графический редактор. Инструменты растрового графического редактора. Инструменты создания простейших графических объектов. Исправление ошибок и внесение изменений. Устройства ввода графической информации. Композиционные приемы. Цельность в композиции. Цвет и человек. Цветовые ощущения человека. Восприятие цвета. Основы цветоведения - основные характеристики цвета. Тон (теплые и холодные цвета). Ахроматические и хроматические цвета. Цветовые контрасты. Иллюзии цветового зрения. Оптические иллюзии в дизайне. Принципы формообразования. Основы композиционно художественного формообразования. Дизайн и форма. Геометрическая структура формы - плоская и объемная. Задание№1 «Пример создания трехмерной модели букета цветов и иллюстраций с помощью программы Paint 3D». Задание №2 «Пример создания трехмерной модели домика в программе Paint 3D». Задание №3 «Пример создания трехмерной модели торта и иллюстраций в программе Paint 3D». Задание №4 «Примеры создания трехмерных моделей и иллюстраций посуды в программе Paint 3D». Задание-проект №5 «Пример создания трехмерных моделей молекул и иллюстрация с помощью программы Paint 3D».
Практика. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование. Преобразование фрагментов. Работа с устройствами ввода графической информации. 
Раздел 3. Технологии работы с векторной графикой 
Теория: Векторная компьютерная графика. Программы для работы с векторной графикой. Инструменты создания простейших графических объектов с помощью программы для работы с векторной графикой. Исправление ошибок и внесение изменений.

Практика. Создание простейших графических объектов с помощью программы для работы с векторной графикой. Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование. Преобразование фрагментов.
Раздел 4. Технологии работы с редактором презентаций 
Теория: Создание движущихся изображений. Создание линейных, с выбором варианта и циклических презентаций.
Практика. Создание анимации по собственному замыслу. Создание линейной презентации «Часы» Создание презентации с выбором варианта «Времена года» Создание циклической презентации «Скакалочка» 
Тема 35. Итоговое занятие
Теория: Подведение итогов обучения. 

Практика: Защита лучших творческих работ

Календарно-учебный график
	№

п/п
	Название раздела, темы
	Всего

часов
	Теория
	Практика
	Форма работы и контроля
	Дата

	Раздел 1. Введение в графический дизайн
	

	1.
	Вводный урок. Правила техники безопасности при работе в компьютерном классе. Возможности персонального компьютера.
	1
	1
	
	Беседа
	15.10

	2.
	Компьютер и его основные устройства. Включение и выключение  компьютера.
	1
	0,5
	0,5
	Беседа
	18.10

	3
	Растровая компьютерная графика. Простейший растровый графический редактор. Инструменты растрового графического редактора.
	1
	1
	
	Беседа
	22.10

	4
	Роль рисунка в жизни современного общества. Программа Paint 3D: назначение, возможности, экранный интерфейс. Открытие программы.
	2
	0,5
	1,5
	Беседа
	25.10
29.10

	5.
	Работа с инструментами Paint 3D. Меню.
	2
	1
	1
	Беседа
	01.11
05.11

	6.
	Работа с инструментом «Кисть»
	1
	1
	
	Беседа
	08.11

	7.
	Работа с инструментом «Двухмерные фигуры»
	1
	1
	
	Беседа
	12.11

	8.
	Работа с инструментом «Трехмерные фигуры»
	1
	1
	
	Беседа
	15.11

	9.
	Работа с инструментом «Наклейки»
	1
	1
	
	Беседа
	19.11

	10.
	Работа с инструментом «Текст» «Холст»
	1
	1
	
	Беседа
	22.11

	11.
	Работа с инструментом «Эффекты»
	1
	1
	
	Беседа
	26.11

	12.
	Работа с инструментом «Библиотека 3D моделей»
	1
	1
	
	Беседа
	29.11

	13.
	Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование. Преобразование фрагментов.
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа
	03.12


	Раздел 2. Технологии работы с растровым графическим редактором

	7.
	Растровая компьютерная графика. Простейший растровый графический редактор. Инструменты растрового графического редактора. 
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа
	06.12

	8.
	Инструменты создания простейших графических объектов. Исправление ошибок и внесение изменений.
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа
	10.12



	9.
	Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование. Преобразование фрагментов.
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа
	13.12



	10.
	Устройства ввода графической информации.
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа
	17.12



	11.
	Задание№1 «Пример создания трехмерной модели букета цветов и иллюстраций с помощью программы Paint 3D»
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа
	20.12

	12.
	Задание №2 «Пример создания трехмерной модели домика в программе Paint 3D»
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа
	24.12



	13
	Задание №3 «Пример создания трехмерной модели торта и иллюстраций в программе Paint 3D»
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа
	27.12

	14
	Задание №4 «Примеры создания трехмерных моделей и иллюстраций посуды в программе Paint 3D»
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа
	10.01



	15
	Задание-проект №5 «Пример создания трехмерных моделей молекул и иллюстрация с помощью программы Paint 3D».
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа
	14.01

	16
	Цвет и человек. Цветовые ощущения человека.
	2
	1
	1
	Беседа
	17.01



	17
	Восприятие цвета.  Основы цветоведения - основные характеристики цвета.

Упражнение «Цветовой круг».
	2
	1
	1
	Беседа
	21.01

	18
	Тон (теплые и холодные цвета). Упражнение «Царство холодное» «Царство теплое». Ахроматические и хроматические цвета.
	2
	1
	1
	Беседа
	24.01
07.03

	19
	Цветовые контрасты. Упражнение «Цветовые растяжки». Иллюзии цветового зрения. Оптические иллюзии в дизайне.
	2
	1
	1
	Беседа
	11.03

14.03

	20

	Разработка проекта «Cоздание трехмерных моделей здания и и иллюстраций с помощью программы Paint 3D». Защита проекта. Обсуждение. Выводы. Выбор лучшего проекта.
	2
	0,5
	1,5
	Защита проекта
	18.03

21.03

	21
	Принципы формообразования. Основы композиционно художественного формообразования.
	2
	1
	1
	Беседа
	25.03
28.03

	22
	Дизайн и форма. Геометрическая структура формы - плоская и объемная. 
	2
	1
	1
	Беседа
	01.04

04.04

	23

	Проект-презентация «Дизайн и форма». Обсуждение.
	2
	-
	2
	Защита проекта.
	08.04

11.04

	Раздел 3. Технологии работы с векторной графикой

	24.
	Векторная компьютерная графика. 
	1
	0,5
	0,5
	Беседа
	15.04

	25
	Программы для работы с векторной графикой.
	1
	0,5
	0,5
	Беседа
	18.04

	26
	Инструменты создания простейших графических объектов с помощью программы для работы с векторной графикой
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа
	22.04

	27
	Исправление ошибок и внесение изменений.
	1
	0,5
	0,5
	Практическая работа
	25.04

	28.
	Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование. 
	1
	0,5
	0,5
	Практическая работа
	29.04

	29.
	Преобразование фрагментов.
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа, тест
	02.05

	Раздел 4. Технологии работы с редактором презентаций

	30.
	Создание движущихся изображений.
	1
	0,5
	0,5
	Беседа
	

	31.
	Создание анимации по собственному замыслу.
	2
	
	2
	Практическая работа
	06.05

	32.
	Создание линейной презентации «Часы»
	1
	0,5
	0,5
	Практическая работа
	09.05

	33.
	Создание презентации с выбором варианта «Времена года»
	1
	0,5
	0,5
	Практическая работа
	13.05

	34
	Создание циклической презентации «Скакалочка»
	1
	0,5
	0,5
	Практическая работа
	16.05

	35.
	Итоговое занятие
	2
	-
	2
	Защита творческих работ
	23.05
20.05

	36
	Резерв
	2
	-
	2
	
	27.05
30.05

	Всего
	68
	27,5
	40,5
	
	


     1.4. Планируемые результаты:
                      личностные, метапредметные, предметные
Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми в том числе при изучении курса, являются:

· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием изученных средств и методов;

· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми в том числе при изучении курса, являются:

· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в познавательной деятельности;

· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую модель;

· ИКТ-компетентность – умения и навыки использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи графической информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений; создание графических объектов).

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения курса умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках курса, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. Основные предметные результаты изучения компьютерной графики отражают:

· формирование представления о компьютере как универсальном устройстве для обработки и графической информации; развитие основных навыков и умений использования высокотехнологических компьютерных устройств для работы в области графики, графического дизайна; 

· формирование умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

·  формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

Раздел №2. Комплекс организационно-педагогических условий 

2.1 Условия реализации программы: материально-техническое, информационное и кадровое обеспечение

Материально-техническое обеспечение программы:

- просторный, светлый, хорошо проветриваемый кабинет;

- парты, стулья;

- доска учебная, доска магнитно-маркерная;

- проектор или интерактивная панель;

- шкафы для хранения методического, дидактического материалов; 

- компьютеры со специализированным ПО для работы с графикой и доступом к интернету;

- принтер;

- графические планшеты;
- 3-D ручки;
- расходные материалы и канцтовары (краски, карандаши, бумага, краска для принтера, расходные материалы для 3-D ручек и т.п.);

- программа для работы с растровой графикой;
- программа для работы с векторной графикой;

- программа для работы с мультимедииными презентациями.

Информационное обеспечение:

- видеоуроки/видеофрагменты по работе в области графического дизайна;

- презентации, подготовленные к занятиям.

Кадровое обеспечение программы
Реализацию программы обеспечивает учитель, обладающий не только профессиональными знаниями, но и компетенциями в организации и ведении образовательной деятельности творческого объединения. Для успешной реализации программы необходимо сотрудничество со школьными учителями-предметниками по информатике, технологии, изобразительному искусству.
2.2. Формы аттестации/контроля

Для оценки результативности программы применяется входной, текущий и итоговый контроль. Цель входного контроля – диагностика имеющихся знаний и умений учащихся. Текущий контроль применяется для оценки качества усвоения материала посредством творческих заданий (педагогическое наблюдение). Итоговый контроль проводится в конце учебного года с целью определения уровня знаний, умений и навыков, приобретенных учащимся за период реализации данной программы. 

Форма подведения итогов реализации программы – итоговый проект. Также учащиеся в течение учебного года могут принимать участие в конкурсах различного уровня: районных, областных, всероссийских, международных (резерв*).

2.3. 
Оценочные материалы

Форма входного контроля обучающихся (анкета) – Приложение №1

Интерактивные тесты по теме «Компьютерная графика» - Приложение №2

Критерии оценки работ учащихся - Приложение №3
2.4.
Методические материалы

Для успешной реализации дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы «Графический дизайн» используется следующая методическая продукция: 

- иллюстративные примеры (в электронной форме) растровой графики;

- иллюстративные примеры (в электронной форме) векторной графики;
- иллюстративные примеры (в электронной форме) работы с мультимедийными презентациями.

При проведении занятий используются различные методы работы: Репродуктивный − основополагающий метод обучения в освоении программы.

Диалогический – предполагает объяснение теоретического материала в виде познавательных бесед. Беседы ведутся в диалогической, часто в вопросно-ответной форме и сопровождаются демонстрацией практической работы в программных продуктах.


Поисковый (творческий) – применяется при работе по персональным проектам. Целесообразен при высоком уровне освоения программы, когда на базе уже усвоенных знаний учащийся реализует оригинальные творческие и технические замыслы.

2.5 Список литературы

Для педагога

1. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л.: https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/
2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум-М.:БИНОМ. Лаборатория знаний.

Для учащихся

1. Л.Л.Босова, А.Ю.Босова Информатика: учебник для 5 класса -М.:БИНОМ. Лаборатория знаний.
2. Стрельникова В.В. Методическое пособие. Создание иллюстраций и трехмерных моделей средствами программ Paint 3D и MS Office PowerPoint. Армавир - Краснодар, 2021. – 96 с., ил.
10

